Da ich nicht weill wie tief die Vorkenntnisse in Rocrail sind hier recht genau die Schritte wie man es
machen kann. Moglicherweise gibt es andere Wege jedoch dieser funktioniert auf jeden Fall:

1. eine neue Aktion erstellen "Tabellen/Aktionen" -> Neu
2. Namen vergeben fir die Aktion, im Beispiel "Warten_Hauptbahnhof GIl_4" mit einer
Beschreibung falls gewlinscht

Aktion Warten_Hauptbahnhof Gl _4 X

Ubersicht Definition Verwendung Schnittstelle

Kennung Beschreibung T... A~
RV55WS_on RV55WS einschalten b
Rampe_close Block Rampe schlieBen bk
Rampe_open Block Rampe &ffnen bk
Schattenbahnhof Gl 5 close Block Schattenbahnhof Gl 5 schlieBen bk
Schattenbahnhof_GI_5_open Block Schattenbahnhof GI_5 &ffnen bk
Warten_Atlantis_Gl 2 Einschalten und Ausschalten des Wartens bei Atlantis Geis 2 ext

Warten_Hauptbahnhof Gl 4 Einschalten und Ausschalten des Wartens bei Hauptbahnhof Geis 4 ext
Warten_Schattenbhf Gl 5 Einschalten und Ausschalten des Wartens bei Schattenbahnhof Gleis 5 ext
Warten_Schattenbhf Gl 7a  Einschalten und Ausschalten des Wartens bei Schattenbahnhof Gleis 7a ext

Weiche WD04 gerade stellt Weiche WDO04 auf gerade ein sw v
Kennung nicht belegt
Beschreibung | Einschalten und Ausschalten des Wartens bei Hauptbahnhof Geis 4
Neu Kopieren Entfernen Dokumentation Test
< > <[> oK Abbrechen Ubernehmen Hilfe

3. Auf dem ,Definitionen” Tab als Type , Ext. Programm starten” auswahlen und im Befehl
einen Namen fir das Script eingeben. Hier ist es ,,warten_Hauptbahnhof_GI_4.xml.
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Aktion Warten_Hauptbahnhof_GI_4 K

Ubersicht Definition Verwendung Schnittstelle

Type E)rt Programm starten. M

Kennung ‘

Sub-Kennung ‘ ‘

warten_Hauptbahnhof_GI 4.xml v | [ Edit

Befehl

Doppelte Anfiihrungszeichen Asynchron

Parameter

Laufzeit | 0
Zeitgeber | 0

Aktivierungszeit

[ IBenutze [ ]Jede [ ]Zufall [ ] Aktiviert

StundeIIl : MinutelIl : Sek.lIl :

= > <[> OK Abbrechen Ubernehmen Hilfe

4. Auf ,Edit” klicken um das Script aus dem Wiki eingeben zu kénnen.

XmlScript: warten_Hauptbahnhof Gl _4.xml O X

k?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<xmlscript>
<if state="co Block4 = on">
<then>
<bk id="Hauptbahnhof Gl 4" cmd="waiton"/>
</then>
<else>
<bk id="Hauptbahnhof Gl 4" cmd="waitoff"/>
</else>
</if>
</xmlscript>

Anweisung Kennung Befehl Parameter
Priifen [ \n

\n Finfiigen

Speichern Abbrechen Help

5. Dort unbedingt ,Block4“ mit dem Namen des spateren Buttons zum Schalten ersetzen und
,Hauptbahnhof Gl 4“ mit der Kennung des zu dndernden Blockes. Ubrigens funktioniert es
wider den Angaben auch mit Leerzeichen in der Blockkennung (1T ler wissen nattrlich das
dies nicht optimal ist!)

6. Unten auf ,Speichern” klicken

7. Einen neuen Button erstellen im Gleisplan, welcher nun ,,Block4“ heiRRt. Wie gesagt fiir den
Moment tut es der Standard Button (rot/griin viereckig), der muss heiRen wie im Script
angegeben, hier ,,Block4”. Im Screen Shot ist es schon der H Button Dazu kommen wir spater.



E@“ Hauptbahnhof Gl. 4 warten an/aus

lHFSchattenbhf Gl 5 warten anfaus

8. Rechts Klick auf den Button und ,Eigenschaften” dann gleich auf ,Aktionen” gehen
Ausgang Block4

Ubersicht Allgemein Schnittstelle Farbe

Kennung @ ‘ Block4 ‘

Beschreibung @ ‘ ‘

svG |9 |2

Dekoder ‘ v ‘

Block-Kennung ‘ v ‘

FahrstraBen-Kennungen

Gruppenkennung ‘ ‘

Optionen

Anzeigen [ ] Drei Zustinde Bedienbar
Typ

@ Schalte O Taster

< > i OK Abbrechen Ubernehmen Hilfe

9. Nun 2-mal die vorher erstellte Aktion ,Warten_Hauptbahnhof GI_4“ hinzufligen, einmal bei
Status = on und einmal bei Status = off. Der Status hier ist ja der Status des Buttons und das
sagt nur aus das in beiden Zustanden des Button on und off jeweils die selbe Aktion
,Warten_Hauptbahnhof GIl_4“ ausgefiihrt werden soll. Der Screen Shot zeigt das erste Mal
mit on.



Aktionssteuerung: Block4 X

Ubersicht Bedingungen

Kennung Beschreibung

Warten_Hauptbahnhof Gl 4
Warten_Hauptbahnhof_Gl_4

L4 >
Aufwarts Abwirts Kopieren Einfligen
Kennung .Warten_Hauptbahnhof_Gl_ﬁl o
Status | on v
Sub-Status W
Laufzeit | 0 : Zeitgeber | 0 :
Lokomotive v

Beschreibung

Zurticksetzen Alle Bedingungen miissen WAHR sein
[ ] Beim Befehl [ ] Beim Ereignis

Modus

(O Automatil ) Manuell (@ beide

Hinzufligen Entfernen Andern

<f> OK Abbrechen Ubernehmen Hilfe

10. Dann noch ,,Ubernehmen“ und ,,0K“ klicken, dann ist alles gespeichert.

Nun kann mit dem neuen Button der Wartezustand des eingestellten Blocks gedndert werden.

Kommen wir zu den H Buttons. Auch hier gibt es mehrere Moglichkeiten, zuerst mal muss man
jeweils einen Button ,H” fur ,,warten im Block” und ,,durchgestrichenes H” fiir ,,nicht warten im



Block” anlegen. Nun kann man diese einfach in ein SVG Unterordner stellen, man weils dann jedoch
nie was damit bei Updates passiert. Rob kann uns sicher sagen ob hier Ordner geleert werden vor

dem Update. Ich habe es so gemacht:

1. Im Serververzeichnis unter svg einen neuen Ordner erstellen, hier als Beispiel ,meine“:

C:\Program Files (x86)\Rocrail\svg\themes\meine
2. Indiesen Ordner nach Anleitung im Wiki die beiden neuen Symbole ablegen, zu beachten ist

hier das man eine freie # Nummer verwendet, hier Symbolnummer 9.

2| button-9-off.svg
2| button-9-on.svg

3. Nun muss man in der Rocview.ini noch diesen weiteren Ordner zu seinen SVG
Konfigurationen als ersten Eintrag hinzufligen und danach auf ,,0k“ gehen:

Rocview

Allgemein Trace  Programmieren SVG Gamepad MIC Tastenkdirzel

Thema 1 | ./svg/themes/meine

Thema 2 | ./svg/themes/User

Thema 3 | ./svg/themes/SpDrS60

Thema 4 | -

Thema 5 | -

SchriftgréBe fir Objekt-Kennungen El

SchriftgroBe fiir Text-Objekte

FahrstraBen-Ereignisse bearbeiten

4 O

Zeige Belegtausleuchtung
Zeige FahrstraBen bei Weichen

In die Zwischenablage kopieren </> oK Abbrechen

4. Ein Schritt verbleibt, in der Konfiguration des Button muss man nun natdrlich sagen das
Symbol #9 auch verwendet wird anstelle von Standard #0. Dazu wieder rechtsklick auf den
,,Block4” Button. Dann unter SVG #9 einstellen und mit ,,Ubernehmen® und , 0k“ verlassen:

Hilfe



Ausgang Block4

Ubersicht Allgemein Schnittstelle Farbe

Kennung @ | Block4

Beschreibung @ |

svG (9 |2

Dekoder |

Block-Kennung |

FahrstraBen-Kennungen

Gruppenkennung |

Optionen
[v] Anzeigen ] Drei Zustande Bedienbar

Typ
(® Schalte (O Taster

Aktionen...

< > </>

oK

Abbrechen Ubernehmen Hilfe

Ergebnis fir ,,nicht warten” bzw. ,warten” in diesem Block:

H Hauptbahnhof Gl. 4 warten an/aus

Ich hoffe diese Anleitung hilft!

Viele GriiRe Stefan

Hauptbahnhof Gl. 4 warten an/aus




